REGULAMIN SZKOLNEGO TURNIEJU ,,1 z 10"

w ramach Swieta Matematyki
w ZSZ im. ]. Ruszkowskiego w Puttusku

§1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem Turnieju jest ZSZ im. J. Ruszkowskiego w Puttusku.

2. Turniej odbedzie sie w pigtek 13.03.2026 r. o godz. 11:30 w sali B9.

3. Turniej ma forme konkursu wiedzy matematycznej inspirowanego zasadami
teleturnieju ,1 z 10”.

§2. Uczestnicy

1. W Turnieju mogg brac udziat trzyosobowe druzyny uczniéw Zespotu.

2. Cztonkowie druzyny nie musza pochodzi¢ z jednej klasy.

3. Liczba miejsc jest ograniczona - 10 trzyosobowych druzyn - decyduje kolejno$¢
zgtoszen.

§3. Zgloszenia

1. Zgtoszenia druzyn przyjmowane sg do 6.03.2026 .

2. Zapisy prowadzi p. Marlena Wasilewska.

3. Zgtoszenie powinno zawiera¢ imiona i nazwiska uczestnikéw oraz klase.

§4. Przebieg Turnieju

Turniej sktada sie z dwoch etapéw eliminacyjnych oraz finatu.

Etap I
1. Kazda druzyna odpowiada kolejno na dwa pytania.
2. Aby przejs¢ do Il etapu, nalezy udzieli¢ co najmniej jednej poprawnej odpowiedzi.

Etap II
1. Etap rozpoczyna sie od pytania do druzyny numer 1. Po poprawnej odpowiedzi
druzyna wyznacza kolejnego pytanego.

2. Btedna odpowiedZ powoduje utrate szansy.
3. Po utracie trzeciej szansy, druzyna zostaje wyeliminowana z gry.

2. Etap trwa do momentu, gdy w grze pozostang trzy druzyny.



Finat
1. Final rozpoczyna sie pytaniami kierowanymi do wszystkich druzyn.

2. Druzyna, ktora jako pierwsza udzieli trzech prawidtowych odpowiedzi, moze
wyznaczy(¢ kolejnego pytanego lub wzigc¢ kolejne pytanie dla siebie.

3. Gdy druzyna odpowie prawidlowo na pytanie, ktére wczes$niej wzieta na siebie,
otrzymuje 20 punktéw, w innym wypadku 10 punktéw.

4. Gdy druzyna, ktéra wzieta pytanie na siebie, udzieli btednej odpowiedzi, traci szanse,
a kolejne pytanie kierowane jest do wszystkich druzyn.
5. Zwycieza druzyna, ktéra jako ostatnia pozostanie w grze.

6. W przypadku remisu zliczane sg wszystkie uzyskane punkty, a za pozostate szanse
dopisuje sie po 10 punktow.

§5. Zasady odpowiedzi

1. Odpowiedzi udzielane s3 ustnie.

2. Brak odpowiedzi lub odpowiedZ btedna powoduje utrate kolejki zgodnie z zasadami
rundy.

3. Na odpowiedz sg 3 sekundy od momentu zakonczenia czytania pytania.
3. Decyzje jury sg ostateczne.

§6. Postanowienia konicowe

1. Udziat w Turnieju jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia drobnych zmian
organizacyjnych.

Serdecznie zapraszamy do udziatu!



